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1  本製品の特徴 

プチデベロッパー（以降、本製品）は、本格的なアプリケーション開発を行うための「プログラム作成」と「リソースの管理と作成」を行うことができる統合

型開発環境です。まったく予備知識が無い状態で、誰もがお手軽にアプリケーションを作ることができるツールではありません。ただ、本製品の設計思想

は「物作りを楽しめる新しい開発者を増やすこと」にあり、少しでも興味があれば本格的なアプリケーションを作るヒントや知識が得られます。 

 

 

1.1  プログラムが得意な人 

本製品では HTML5 用のプログラム言語として JavaScript を使用します。他の言語に比べると少し癖のある言語ですが、基本的な構文は他の言語

に近いので C や Java などの経験があればプログラムは書けます。本製品には画像やアニメーションや効果音などの素材が大量に含まれていますから、

プログラムは書けるけど絵や音は苦手という方でも素材を使いまわすことで見栄えの良い作品を作ることができます。また、サンプルのプログラムソースには

日本語のコメントが付いていますからプログラムを眺めるだけで処理の流れを確認しやすくなっています。もし絵や音が苦手でもリソース部分のデータ構造

を眺めつつ、ライブラリのクラスのプロパティやメソッドを比較するとデータ管理の構造や実装方法が見えてくるかもしれません。 

 

1.2  デザインが得意な人 

プログラムの知識が無くても、本製品のサンプルにはアプリケーションを動かすためのプログラムも含まれたサンプルが揃っています。自分の好みのアプリケー

ションを選んで、登録されている画像を自分で書いた画像に置き換えれば自分だけのゲームに改造することができます。それらを動かすためのプログラム

も内蔵されているので、興味があればプログラムを見てコメント部分を眺めることでプログラムの知識が見えてくるかもしれません。自分で作ったアニメーショ

ンをプログラムで切り替えるためにはどうすればよいのか？と行った疑問からプログラムに興味を持つことができるかもしれません。 

 

1.3  作曲が得意な人 

デザインと同様にプログラム知識が無くても全体が動く状態のアプリケーションサンプルが揃っているため、素材の中の音のデータを自分で作った物に置き

換えることができればアプリケーションに合う音を試すことができます。効果音の発生についてはアニメーションへの埋め込みもできるため、プログラム知識が

無くてもアニメーションへの追加操作を覚えれば手軽に効果音を発生させることができます。アニメーションへ機能を理解するとデザイナーの仕事が理解

できますし、サンプル内でアニメーションを使わずに音を出している部分を探すことができれば、プログラムに興味を持つことができるかもしれません。 

 

1.4  アイデアを考えるのが得意な人 

プログラムも絵も音も苦手・・でも面白いことを考えるのは得意な人は、ステージを増やすことができるサンプルを使って自分だけの新しいステージを追加

して楽しむことができます。単純なゲームのレベルデザインについてはステージを追加することで体験できます。さらに新しい仕掛けや敵を追加したくなった

時には、サンプル内のプログラムを眺めてコメントから何をしているのかを考えてみるとプログラムに興味を持つことができるかもしれません。また、リソース内

のデータを見渡せば、デザイナーやコンポーザーがどのようなデータを用意しているのかを理解することができます。 

 

1.5  離れた仲間と協力して開発 

お互いの得意なところを活かして 1 つのアプリケーションを協力して作ることもできます。SubVersion などのバージョン管理システムを使うことでプロジェク

トを管理するリポジトリを用意し、プロジェクトファイルを共有します。Subversion については関連する書籍や WEB での検索を使ってご確認ください。 
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2  購入前のお客様へ 

本製品はブラウザ上で HTML5 の Canvas を使ったアプリケーションを作成するツールです。表現力豊かなアプリケーションを作るためには画像や音など

の素材を大量に扱う必要があるため、ツールを動かす環境についても快適な操作を実現するためには高性能な環境が必要になります。購入前に試用

版をダウンロードしてご利用中の環境で正しく動作することをご確認の上お買い求めください。 

 

 

2.1  動作環境 

最終的なアプリケーションの解像度や同時に扱う画像や音の量が多いほど高スペックな環境が必要になります。 

 

2.1.1  最低環境 

以下の環境下でツールを動かすことができますが、大きな画像や音を扱う場合極端に動作速度が遅くなる可能性があります。 

OS Windows 7（32 ビット） 理想は広大なメモリー空間を扱える 64 ビット版 

メモリー 2GB 以上 オンボードビデオカードの場合、4GB 以上のメモリーが理想です 

ハードディスク 指定なし 10GB 以上の十分な空き容量が無いと動作が遅くなります 

CPU 指定なし 古い CPU を使うと動作が遅くなります 

モニター XGA（1024x768） かなり作業エリアが狭くなります 

ビデオ 指定なし ただし OpenGL に対応している必要があります 

ブラウザ 指定なし 代表的なブラウザの問題点についてはブラウザごとの動作の違いをご確認ください 

 

他のアプリケーションと同様に解像度の大きな作品を作る場合は、広いモニターとメモリーやハードディスクも多い方がより快適に操作できます。 
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2.2  OSごとの対応状況について 

本製品が対応している OS を以下にまとめます。 

 

2.2.1  Windwos XP 

動作環境が十分に整わない状況のため、本製品ではサポート対象 OS から除外しています。本製品は「MeiryoUI」というフォントを利用してツールを

設計しているため、フォントが存在しない WindowsXP での動作には対応していません。Microsoft Office2010 無料試用版をインストールすると

「MeiryoUI」フォントが組み込まれるようですが、XP での動作確認は十分に行われていないためサポート対応 OS からは除外しています。なお、XP 用

に用意されている「メイリオ」フォントと「MeiryoUI」フォントは異なるフォントです。 

 

2.2.2  Windows Vista 

ハードウェア構成や各種機器用のドライバーなどの動作環境が十分に整わない状況のため、本製品ではサポート対応 OS から除外しています。 

Vista 用の「MeiryoUI」フォントについては、下記 URL から導入することが可能です。 

32 ビット版（ http://www.microsoft.com/ja-jp/download/details.aspx?id=24941 ） 

64 ビット版（ http://www.microsoft.com/ja-jp/download/details.aspx?id=5572 ） 

 

2.2.3  Windows 7 

正式に対応している OS となります。ただし、ハードウェアの組み合わせやソフトウェアの組み合わせ等についての組み合わせが多いため、すべての問題を

把握できていない状況です。何か特別な問題や症状等を発見した場合は随時本製品のアップデートで対応いたします。 

 

2.2.4  Windows 8 

正式に対応している OS となります。Windows7 の上位互換 OS のため動作することが予想されますが、Windows7 同様に機器やソフトの組み合

わせが多いためすべての問題を把握できていない状況です。何か特別な問題や症状等を発見した場合は随時本製品のアップデートで対応いたします。 

 

2.2.5  Windows 8 RT 

本製品は、Windows8 RT では動作しません。InternetExplorer10 から作成したアプリケーションを見ることは可能です。 

 

2.2.6  その他の環境について 

Windows 以外の OS 環境下で、仮想 PC 等を組み込んで Windows を動かしている環境については動作を保証できません。HTML5 に対応した

ブラウザを搭載していれば作成したアプリケーションを見ることは可能です。 

 

 

  

http://www.microsoft.com/ja-jp/download/details.aspx?id=24941
http://www.microsoft.com/ja-jp/download/details.aspx?id=5572
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2.3  試用版のインストール 

本製品はアプリケーションを開発するためのツールです。規模の大きなアプリケーションを作るためには大量の画像や音楽やムービー素材を扱う必要があ

ります。ご購入いただく前に、ご利用中の PC 環境で本製品が正しく快適に動作するかをご確認いただくため、スマイルブームの WEB ページには本製

品の試用版を用意しています。 

 

2.3.1  試用版のダウンロード 

http://smileboom.com/special/sbpd/html_download 

上記 URL から試用版をダウンロードし、インストールしてください。なお、インストールには管理者権限が必要です。 

管理者権限については、以下のサイトなどを参考にご対応ください。 

http://windows.microsoft.com/ja-JP/windows7/How-do-I-log-on-as-an-administrator 

 

2.3.2  試用版の機能制限 

試用版インストールから 30 日間利用することが可能です。外部エクスポートに関する機能以外は製品版と同様に使うことができます。また内蔵サンプ

ルの数も製品版よりも少なくなっています。試用版に含まれないサンプルについて確認したい場合は、公式ページのサンプルの項目をご確認ください。試

用版で利用できない機能は以下の要素です。 

 

1. サンプルが 4 点のみ（ゴーストハンター・マインスイーパ・シューテイング V・プッシュパズル） 

2. エクスポート時の外部 FTP/SFTP への出力機能 

3. テストプレイ時に Canvas 右下にデコム君画像が薄く表示されます 

 

試用版として使用中はプチデベロッパー起動時に以下のダイアログが表示されます。すでに購入されてプロダクトキーをお持ちの場合は、このダイアログか

ら「ライセンス手続きを行う」ボタンを押してプロダクトキーを登録してください。 

 

 

 

  

http://smileboom.com/special/sbpd/html_download
http://windows.microsoft.com/ja-JP/windows7/How-do-I-log-on-as-an-administrator
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3  導入後のトラブル 

これまでに確認されている本製品利用時の問題について。 

 

 

3.1  編集画面の一部が崩れている 

ツール内の表示（主に文字表示）が崩れて表示される事象が報告されています。 

 

3.1.1  Meiryo UI フォントが存在しない 

本製品はツール内の文字を MeiryoUI フォントで行っています。このフォントファイルが OS 上から削除されている場合、代替えフォントによって描画され

ますが、MeiryoUI フォントと文字ごとの余白などが異なるためツール内の文字部分がずれる（または重なる）可能性があります。MeiryoUI フォント

は削除しないでください。なお、メイリオと MeiryoUI は異なるフォントのため、メイリオだけではフォントの崩れは解決しません。 

 

3.1.2  ビデオドライバーの可能性 

本製品は OpenGL を利用して画面表示を行っています。古いビデオドライバーを利用すると描画が正しく行われない可能性があります。試用版をイン

ストールして画面が崩れるような症状が確認された場合は、Windows Update 内にビデオドライバーの更新情報が含まれていないかを確認し、アップ

デート版がある場合は、ビデオドライバーを更新することで描画の崩れが解決する可能性があります。Windows Update 内にビデオドライバーに関す

る更新情報が存在しない場合、ご利用中のコンピュータに搭載されいてるビデオカード（ビデオチップ）メーカーの WEB サイトに新しいビデオドライバー

が用意されている可能性があります。なお、新たなドライバーを導入した結果、別の部分で動作環境全体に悪い影響が出る可能性もあります。すべて

の機器の組み合わせを調査することができない部分のため弊社では導入後の問題について保障することができません。恐れ入りますがビデオドライバー

の導入はお客様の判断でお願いいたします。 

 

3.2  Movieのテスト再生ができない 

テスト再生のためには、そのファイル用のコーデックが必要 

 

推奨コーデクパック 

http://shark007.net/ 
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3.3  セキュリティ証明書の取り消し情報は使用できませんの表示 

InternetExplorer や PC 環境の違いによって発生する警告です。本製品を含むアプリケーションの描画の際に InternetExplorer の描画モジュー

ルを埋め込みブラウザとして利用していることがあり、ブラウザを起動していなくても証明書の確認を求められる可能性があります。また、Java をアップデー

トした際に発生することもあるようです。 

 

http://www.microsoft.com/ja-jp/download/details.aspx?id=6149 

上記サイトに「ルート証明書の更新プログラム [2011 年 3 月] (KB931125)」が用意されており、このページで「正規 Windows の検証」を行い

続けてルート証明書の更新プログラムをダウンロードしてから実行すると回復することを確認しておりますが、弊社としてはすべての現象について解決でき

る保証ができません。恐れ入りますが、導入はお客様の判断でお願いいたします。 

  

http://www.microsoft.com/ja-jp/download/details.aspx?id=6149
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4  ブラウザごとの動作の違い 

W3C の仕様に合わせて各社のブラウザが作られていますが、対応状況がバラバラなためブラウザごとに動くものと動かないもの、または挙動が異なる機

能があります。将来仕様が確定（または修正）され、ブラウザおよびツールのバージョンが上がると解決する可能性がありますが、現時点で確認できて

いる問題について以下にまとめます。なお、ここに記載されていないブラウザでは動作確認を行っていないため各ブラウザ特有の問題が含まれている可能

性があります。動作確認が行われていないブラウザについてサポートは行っておりませんのでご了承ください。随時動作確認を行い更新いたします。 

 

 

4.1  共通 

すべてのブラウザで共通の問題を以下にまとめます。 

 

4.1.1  画像の輝度変化に対応していない 

HTML5 で Canvas を使った画像描画の場合、輝度値（RGB）は描画時に反映されません。α値（透過）は反映されます。 

 

4.1.2  キャッシュのクリア 

テストプレイで実行した結果、動かないプログラムを実行し、その後修正したものをテストした場合に修正したはずのプログラムが動かないことや変更した

場合の画像が好感されないことがあります。これはブラウザのキャッシュ機能が働いた影響で、新しいものを実行しても古い環境のまま動いていることが多

いようです。ブラウザの更新ボタン等で再度読み直すように指示を出すか、ブラウザごとのキャッシュをクリアする機能を使って最新のアプリケーションが読み

込まれるようにしてください。 
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4.2  Windows環境 

Windows 上で動作するブラウザについての情報をまとめます。 

 

4.2.1  Internet Explorer 8（およびそれ以前のバージョン） 

本製品は、Internet Explorer 8 以前のブラウザでは動作を保証していません。 

 

4.2.2  Internet Explorer 9（9.0.8112.16421） 

ハードウェアのビデオ機能を有効利用するため描画速度に関しては非常に優秀です。ただし、webKit ベースのブラウザとは異なり Microsoft 独自の

実装となっているため対応している機能に独自の制限が見られます。 

 

4.2.2.1  wav  

mp3 のみが再生可能です。wav ファイルは再生できません。 

 

4.2.2.2  ActiveX  

 

「ブロックされているコンテンツを許可」ボタンをクリックすることでテストプレイが実行できます。 

 

4.2.3  Internet Explorer 10 

IE9 の進化型と考えれば IE9 と同程度以上の性能で動作すると予想しています。現在様々な機種での動作を確認中です。新しい情報が確認され

次第、追加資料を更新いたします。 

 

4.2.4  Filefox（17.0） 

Gekko エンジンによる独自描画系のブラウザ。HTML5 の再現性は高いが描画速度は webKit 系よりもやや遅い。 

 

4.2.5  Chrome（23.0.1271.64m） 

webKit ベースのブラウザ。HTML5 の再現性は非常に高い。描画性能も非常に高い。本製品との相性も良い。 

 

4.2.5.1   

 

本製品のメニュー「ブラウザ」の項目内にある「localhost を利用する」をチェックしてから実行してください 

 

4.2.6  その他のブラウザ 

独自の描画エンジンを搭載したもので HTML5 の再現性が高いものは確認できなかったため、その他のブラウザについては動作を保証していません。 
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4.3  Android環境 

HTML5 への本格的な対応は、OS4.1 以降で Chrome を利用することで実現しています。ただ、ご利用端末のハードウェア性能が極端に低い場合

は本製品で設定したフレームレートが再現できない可能性があります。OS のバージョンと Android 端末ごとの問題も多々見受けられるため本製品の

動作確認もすべての組み合わせによるテストを実現できていない状態です。また、Android 端末は、発売された時にインストールされている OS と発売

後に OS が更新された状態でも挙動が変化するため、すべてを把握しきれていません。本製品の開発を進めながら確認できている事項のみを列挙しま

す。新しい問題が確認でき次第情報を更新します。 

 

4.3.1  標準ブラウザ 

OS4.1 以前に搭載されているブラウザです。HTML5 性能が極端に低く本製品で作成したアプリケーションを動かすためのフレームレートが確保できな

いことが多いようです。大まかな機能は動くようですが全体に反応が遅いため使い勝手は非常に悪い状態となります。 

 

4.3.2  Chrome（18.0.1025464） 

もっとも HTML5 の再現性が高いブラウザです。 

 

4.3.2.1  Box2D  

最新版の Chrome をインストールすることで解決しています。 

 

4.3.2.2  devicemotion  

2012.12.23 現在 acceleration、gravity、gyro の値が取得できません。取得方法について引き続き調査を続けます。 

 

4.3.3  その他のブラウザ 

Chrome 以外のブラウザについては HTML5 再現性が低いため動作を保証していません。 

 

4.3.4  特定機種で確認されている問題 

端末上での動作確認の結果、これまでに発生している症状と回避策について以下にまとめます。これらの問題は OS のアップデートや本製品の処理の

見直し等で解決する可能性があります。問題が解決次第アップデートで対応いたします。 

 

4.3.4.1  ARROWS Tab LTE F-01D docomo  

OS を 4.0 に更新後、Chrome をインストールして確認したところ、テキストのアニメが描画されない現象を確認。描画開始から終了までに 

context.clip() が一つしかない時に、そのクリッピング領域が無効になるのが原因のようです。 

→ ダミーのクリップと描画を入れれば、表示されるようになりますが、他機種では無駄な機種依存が強い対応となってしまいます。 
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4.4  iOS環境 

iPhone と iPad に搭載されている iOS 上で動くブラウザの対応状況について以下にまとめます。なお、iOS は 6.0 以降を対象としています。 

 

4.4.1  Safari 

iOS に標準で搭載されているブラウザです。非常に安定した高速な描画を実現しています。 

 

4.4.1.1  iPhone  

ムービーはブラウザとは異なるアプリケーションで動く仕様のため必ず全画面で再生されます。 

 

4.4.1.2  iPad iPhone  

iPad、iPhone には Web ページを読み込んだ際に自動的にサウンド再生が行われることを防ぐ機能が入っており、この許可を得るためにタッチイベント

ハンドラ内でのサウンド再生が必要となります。そのため、iPad、iPhone のサウンドを再生するプロジェクトでは、安全にサウンドを再生するために、プロ

ジェクトの最初に読み込まれるキャンバスの doInitialize か、doMouseDown の中で SE もしくは BGM を再生してください。例えば、タイトルにスター

トボタンを用意しておいて、スタートボタンのタッチ時に音を再生して画面遷移を行う等の対応が必要です。 

 

4.4.2  その他のブラウザ 

Safari 以外のブラウザは HTML5 再現性が低いため動作を保証していません。 
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4.5  その他の環境 

その他の環境での動作確認状況について以下にまとめます。 

 

4.5.1  Linux 

webKit ベースのブラウザであればある程度の HTML5 再現性が期待できます。 

 

4.5.2  Xbox 360 

ゴールドメンバーシップ会員限定のブラウザ Internet Explorer は、PC 等に比べると速度的には劣りますが比較的安定した動作で動きます。 

 

4.5.3  Playstation VITA 

アプリケーションの解像度が大きい場合、HTML5 での動作は非常に重くなります。適切な画像サイズで作る必要があります。また、ボタン等の情報は

取得できません。 

 

4.5.4  PlayStation 3 

アプリケーションの解像度が大きい場合、極端に動作速度が遅くなります。 

 

4.5.5  ニンテンドー 3DS 

解像度の大きなアプリケーションの場合、非常に動作速度が遅い状態です。 

 

4.5.6  Wii 

搭載されているブラウザでは動作しません。 

 

4.5.7  WiiU 

解像度の大きなアプリケーションの場合、非常に動作速度が遅い状態です。WiiU 専用の機能についてはアプリケーション内に組み込むことで利用可

能です。適切な画面解像度や WiiU 専用のアプリケーション開発については機能の調査が済み次第、随時対応を予定しています。 
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5  プログラマー関係 

本製品を利用しているプログラマーに関係する問題点等を以下にまとめます。 

 

 

5.1  テキストエディタ 

JavaScript を記述するためのテキストエディタが内蔵されていますが、エディタを利用時に問題となる要素を以下にまとめます。 

 

5.1.1  一部プロポーショナルフォントで編集しにくい状態になる 

フォントを自由に変更することができますが、「メイリオ」フォントを設定した場合、OS 側のフォントの文字間計算の都合で極端にも時間が詰まってしまう

ことがあります。行の終わりに；（セミコロン）をつけると文字数によっては正しく選択できない場合があります。このような症状が発生する場合は、フォン

トを他の種類に変更してください。 

 

5.1.2  正規表現による検索ができない 

将来のバージョンで対応予定です。 

 

5.2  デバッグ 

本製品にはデバッグ機能は搭載されていません。変数名や JavaScript の書式入力ミス等によってテストプレイ時に突然動かなくなってしまうことがあり

ますが、ブラウザに内蔵されている開発支援機能を利用することで問題を発見しやすくなります。これらの機能を使って問題を突き止めるためのテクニック

をここにまとめます。なお、ブラウザによっては対応していない機能も含まれております。その場合はテストプレイ時のブラウザを変更してお試しください。 

 

5.2.1  alert() を利用する 

ブラウザ用のデバッグコンソールを使わずにブラウザ上にダイレクトにメッセージを表示させることができます。本当に処理が呼び出されているかどうかを確か

めるためには、対象となる処理の直前に alert( “文字列” ); を埋め込むことでブラウザ上にメッセージを表示させることができます。 

 

5.2.2  Sbt.debugLog() を利用する 

自分のプログラム内の処理の区切りごとに Sbt.debugLog( “文字列” ); を埋め込むことで、ブラウザの開発者用デバッグコンソールに文字列を表示

させることができます。直前まで動いていたプログラムが急に動かなくなった場合は、最後に追加したプログラム周辺での入力ミスが原因の場合が多いよう

です。どこまで正常に進んでいるのかを確かめるためにも区切りとなる処理ごとに Sbt.debugLog () を埋め込んでおくことをお勧めします。ただし、本

来の処理とは無関係な要素でアプリの処理負荷が増えてしまうためデバッグが終わったら削除した方が速度面では有利です。 

 

5.2.3  デバッグ支援機能を利用する 

PC 上のブラウザには JavaScript で発生している問題を発見するためのデバッグ支援（WEB 開発）機能が搭載されています。これらの機能を利用

することで不具合が発生している個所を突き止めやすくなります。デバッグ支援機能については、本製品に付属する「プログラム開発手順」を参照してく

ださい。 
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6  デザイナー関係 

本製品を利用するデザイン関係（配置、アニメーション、画像、動画、フォント、テキスト）のご質問事項や注意点について。 

 

 

6.1  ブラウザ上での表示体裁 

本製品ではプロジェクトごとに画面の解像度を設定しますが、ブラウザは利用環境ごとに表示サイズや解像度が異なるため作成したアプリケーションが意

図しない状態になることがあります。これらの表示に関する問題を解決するためには、index.html を修正する必要があります。 

 

6.1.1  表示スケーリング 

Canvas を常にブラウザの表示サイズにあわせてスケーリングする場合は、Index.html に以下の赤い太字の行を変更してください。 

 

<!DOCTYPE html> 

<html lang="ja">  

 <head> 

  _Comment_ 

  <meta charset="UTF- 8" />  

  <meta name="apple- mobile- web- app- capable" content="yes" /><meta name="apple - mobile- web- app- status - bar- style" 

content="black" />  

  <title>_infoName_</title>  

_SbtLib_ 

_UserScript_  

  <script type="text/javascript">  

   var app;  

   fu nction init() {  

    try {  

     var frameRate = _frameRate_;  

     app = new Sbt.App("screen", frameRate);  

     if (frameRate > 0) {  

      app.beginLoad(app.context);  

      setInterval(update, 1000 / frameRate);  

     }  

     app.start("./", "sbtdata.json");  

    }  

    catch (e) {  

     alert(e);  

    }  

   }  

   function update() {  

    try {  

     app.update();  

    }  

    catch (e) {  

     alert(e);  

    }  

   }  

  </script>  

 </head> 

 <body onload="init()" style="background: #333333 url( ./Image/bgtile.png ) repeat; margin: 0; padding: 0;">  

  <canvas id="screen" width="0" height="0" style="background - color: black;"></canvas>   

_UserResources_ 

 </body> 

</html>  
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6.1.2  スケーリングせずに中央に表示 

Canvas をスケーリングせずに常にブラウザの中央に表示する場合は、Index.html に以下の赤い太字の行を変更してください。 

 

<!DOCTYPE html> 

<html lang="ja">  

 <head> 

  _Comment_ 

  <meta charset="UTF- 8" />  

  <meta name="apple- mobile- web- app- capable" content="yes" /><meta name="apple - mobile- web- app- status - bar- style" 

content="black" />  

  <title>_infoName_</title>  

_SbtLib_ 

_UserScript_  

  <script type="te xt/javascript">  

   var app;  

   function init() {  

    try {  

     var frameRate = _frameRate_;  

     app = new Sbt.App("screen", frameRate);  

     if (frameRate > 0) {  

      app.beginLoad(app.context);  

      setInterval(update, 1000 / frameRate);  

     }  

     app.start("./", "sbtdata.json");  

    }  

    catch (e) {  

     alert(e);  

    }  

   }  

   function update() {  

    try {  

     app.update();  

    }  

    catch (e) {  

     alert(e);  

    }  

   }  

  </script>  

 </head> 

 <body onload="init()" style="background: #333333 url( ./Image/bgtile.png ) repeat; margin: 0; padding: 0;">  

  <canvas id="screen" width="_screenWidth_" height="_screenHeight_" style="position: absolute; top: 50%; left: 50%; margin: 

- _screenHalfHeight_px 0px 0px - _screenHalfWidth_px; background - color: black;"> </canvas> 

_UserResources_ 

 </body> 

</html>  

 

6.1.3  default.css 

エクスポートによるアプリケーション出力時に出力されます。このファイルはテキスト編集が可能です。ProjectTree では、Program 側の要素として登録

されています。 
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6.2  webFont について 

webFont は、ブラウザ上でアウトライン型のフォントを指定し使うための規格です。webFont を使うことで対応しているすべてのブラウザ上で同じ印象

のフォントを表示させることができるためフォントが存在しない場合の文字のずれや余白の違いを気にすることなくアプリを作成することができます。 

 

6.2.1  メリットとデメリット 

webFont を使うと文字がきれいに表示されますが、ブラウザ上で実行した場合にスマートフォンやタブレット等の内蔵メモリーが少なく、低速な回線経由

で接続されている環境下では webFont を読み込む部分で待ち時間が発生する可能性があります。 

 

6.2.2  フォントご利用の際の注意事項 

一般に OS 等に付属しているトゥルータイプフォントは勝手に利用することができません、また市販のフリーフォント素材等についても 2 次利用は制限さ

れている物が多いため、既成フォントのお取り扱いの際は権利等の確認を十分に行ってください。フォント作成ソフトで独自に作った物については問題あ

りません。なお、SmileBoom が提供している webFont についてはツールで出力されたアプリからの利用については特に制限を設けていません。 

 

6.2.3  webFontの使い方 

利用制限が無い webFont についてはツール内のフォント登録機能を使って URL を指定することでアプリから利用できます。ツールから利用できるフォ

ントのファイル形式は、WOFF（Web Open Font Format）と EOT（Embedded OpenType）となります。 

 

6.2.4  webFontの問題点 

2012.12.22 現在、GoogleChrome 上でフォントサイズを 16 ドット以下に設定すると正しいサイズで表示されない現象が確認されています。ツール

およびライブラリ側の問題の可能性もあるため現在調査を続けています。 

 

6.3  フォントごとの問題 

一部のプロポーショナルフォントを利用した場合、フォントに関する情報取得で得られる値が一般的なフォントの設定と異なるため意図しない状態で表

示されることがあります。この問題を解決するためには、フォントを他のものに変更するか、そのフォントで正しく表示される位置やサイズに調整する必要が

あります。現在問題が確認されているフォントは、「メイリオ」「メイリオ UI」です。これらのフォントを使って表示範囲内でセンタリング等を行うと文字が少し

ずれてしまうことがあります。これらの問題は将来のツール側の対応で修正される可能性があります。 
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6.4  ブログ等への貼り付け 

JavaScript が使えるブログサービスであれば、完成した作品を自分のブログ等へ貼りつけることができます。すべてのサービスを確認することができていな

いため、これまでに確認できたサービス上での設定方法について以下にまとめます。 

 

6.4.1  JavaScriptに対応しているブログサービス 

サービスの説明から対応していることを確認しただけで完全に動作を確認できているわけではありません。また、貼りつけられる内容については各サービス

ごとに制限等が存在する場合があります。ご利用の際には各サービスの規約に則ってご利用ください。 

 ̧livedoor ブログ 

 ̧ココログ 

 ̧Seesaa BLOG 

 ̧アセラ BLOG 

 ̧269g 

 ̧FC2 BLOG 

 ̧ワブログ 

 ̧ドリコム 

 ̧ヤプログ 

 ̧JUGEM 

 ̧AutoPage 

 ̧So-net blog 

 ̧忍者ブログ 

 

6.4.2  iframeを使ったアプリケーションの貼り付け 

JavaScript が利用できるブログサービスであれば iframe を使ってアプリケーションをブログ記事中に貼りつけることができます。 

<iframe src=" ◄◒☻ⱳכ♩ URL " width="160" height="240" marginwidth="0" marginheight="0" scrolling="no" frameborder="0"></iframe>  

 

6.4.3  アメブロ 

ブログ本文には許可されたコンテンツ以外貼りつけが禁止されていますが、iframe を使ってブログパーツとして貼りつけることができます。 

<iframe src=" ◄◒☻ⱳכ♩ URL" width="284" height="160" marginwidth="0" marginheight="0" scrolling="no" frameborder="0"></iframe>  
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7  サウンド関係 

本製品を利用するサウンド関係（BGM、SE）のご質問事項や注意点について。 

 

 

7.1  アニメーションに効果音があると見えない状態でも音が出てしまう 

最初のコマに SE が設定されていても、doInitialize では再生させず、doUpdate で再生するようになっていますが、意図的に画面外に配置した場

合など音が鳴らない方が良い場合もあります。そのような場合は、以下のような対応で回避できます。どちらもプログラムによる対応が必要です。 

 

1. Canvas の doInitialize 内で Gadget を pause する 

2. 動的な生成時は createGadget 直後に pause する 
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8  ライセンス（プログラムとリソースの権利について） 

本製品から出力されるライブラリおよびサンプルゲーム等のプロジェクト内に含まれるプログラムコードとリソースの権利について以下にまとめます。 

なお、ライセンス内容については予告なく変更となる可能性があります。最新の情報はスマイルブームの本製品公式サイトをご確認ください。 

 

 

8.1  sbt.js ライブラリの権利について 

sbt.js の使用について 
sbt.js は MIT ライセンスに従う限りどのように使用しても構いません。 
 
Copyright (c) 2012 株式会社スマイルブーム 
 
以下に定める条件に従い、本ソフトウェアおよび関連文書のファイル（以下「ソフトウェア」）の複製を取得するすべての人に対し、ソフトウェアを無制限
に扱うことを無償で許可します。これには、ソフトウェアの複製を使用、複写、変更、結合、掲載、頒布、サブライセンス、および/または販売する権利、
およびソフトウェアを提供する相手に同じことを許可する権利も無制限に含まれます。 
 
上記の著作権表示および本許諾表示を、ソフトウェアのすべての複製または重要な部分に記載するものとします。 
 
ソフトウェアは「現状のまま」で、明示であるか暗黙であるかを問わず、何らの保証もなく提供されます。ここでいう保証とは、商品性、特定の目的への適
合性、および権利非侵害についての保証も含みますが、それに限定されるものではありません。 作者または著作権者は、契約行為、不法行為、また
はそれ以外であろうと、ソフトウェアに起因または関連し、あるいはソフトウェアの使用またはその他の扱いによって生じる一切の請求、損害、その他の義
務について何らの責任も負わないものとします。 

 

You may use any sbt.js project under the terms of the MIT License. 
 
Copyright (c) 2012 SmileBoom Co. Ltd. 
 
Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy of this software and associated 
documentation files (the "Software"), to deal in the Software without restriction, including without limitation the rights 
to use, copy, modify, merge, publish, distribute, sublicense, and/or sell copies of the Software, and to permit persons 
to whom the Software is furnished to do so, subject to the following conditions: 
 
The above copyright notice and this permission notice shall be included in all copies or substantial portions of the 
Software. 
 
THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT 
NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND 
NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM, 
DAMAGES OR OTHER LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM, 
OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE. 

 

8.2  リソースの権利について 

本製品に収録されたリソース（プログラム・画像や音などの素材・画面配置やアニメーションなどの部品）に関する一切の著作権はスマイルブーム、又

はスマイルブームへのリソース提供者に留保されます。本製品を購入されたお客様に限り、リソースを再利用・再配布・改造・本製品を利用して作成し

たアプリケーションに組み込んで販売することを無償で許可します。ただし、これらのリソースを本製品と類似する商品や素材集として販売することは禁止

します。利用範囲について判断がつかない場合は、スマイルブームまでご相談ください。本製品のリソースは「現状のまま」で、明示であるか暗黙であるか

を問わず、何らの保証もなく提供されます。ここでいう保証とは、商品性、特定の目的への適合性、および権利非侵害についての保証も含みますが、そ

れに限定されるものではありません。スマイルブームまたは著作権者は、契約行為、不法行為、またはそれ以外であろうと、リソースに起因または関連し、

あるいはリソースの使用またはその他の扱いによって生じる一切の請求、損害、その他の義務について何らの責任も負わないものとします。 

なお、リソースの利用に関してスマイルブームまたは製品名のクレジット等を記載する必要はありません。 
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8.3  アカデミックライセンス 

スマイルブームとの直接取引によりアカデミックライセンスとして導入されている環境下では、一部ライセンスの定義が異なります。 

 

8.3.1  ライブラリの権利 

ライブラリは、一般向け商品と同じ MIT License 扱いとなります。 

 

8.3.2  リソースの権利 

授業など学校の活動に利用する場合は、本製品を利用していない環境においてもリソースを再利用することを許可いたします。 

 

8.4  法人ライセンス 

スマイルブームとの直接取引により法人ライセンスとして導入されている環境下では、一部ライセンスの定義が異なります。 

 

8.4.1  ライブラリの権利 

ライブラリは、一般向け商品と同じ MIT License 扱いとなります。 

 

8.4.2  リソースの権利 

個別の契約内容によって異なりますが、法人内の教育用途で利用される場合はアカデミックライセンスに準じた扱いとなり、含まれるリソースを利用して

商品を販売する場合は、別途費用が発生する場合があります。 

 

詳しくは公式ページのお問い合わせフォームよりお問い合わせください。 
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8.5  本製品が利用しているモジュール等について 

本製品には以下のライブラリやモジュールが組み込まれています。 

 

8.5.1  JSch 

Copyright (c) 2002-2012 Atsuhiko Yamanaka, JCraft,Inc.  
All rights reserved. 
 
Redistribution and use in source and binary forms, with or without 
modification, are permitted provided that the following conditions are met: 
 
  1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice, 
     this list of conditions and the following disclaimer. 
 
  2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright  
     notice, this list of conditions and the following disclaimer in  
     the documentation and/or other materials provided with the distribution. 
 
  3. The names of the authors may not be used to endorse or promote products 
     derived from this software without specific prior written permission. 
 
THIS SOFTWARE IS PROVIDED ``AS IS'' AND ANY EXPRESSED OR IMPLIED WARRANTIES, 
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND 
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL JCRAFT, 
INC. OR ANY CONTRIBUTORS TO THIS SOFTWARE BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, 
INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT 
LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, 
OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF 
LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING 
NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, 
EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE. 

 

8.5.2  SharpSSH 

Copyright (c) 2006 Tamir Gal, http://www.tamirgal.com, All rights reserved. 
 
Redistribution and use in source and binary forms, with or without 
modification, are permitted provided that the following conditions are met: 
 
  1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice, 
     this list of conditions and the following disclaimer. 
 
  2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright  
     notice, this list of conditions and the following disclaimer in  
     the documentation and/or other materials provided with the distribution. 
 
  3. The names of the authors may not be used to endorse or promote products 
     derived from this software without specific prior written permission. 
 
THIS SOFTWARE IS PROVIDED ``AS IS'' AND ANY EXPRESSED OR IMPLIED WARRANTIES, 
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND 
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE AUTHOR 
 *OR ANY CONTRIBUTORS TO THIS SOFTWARE BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, 
INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT 
LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, 
OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF 
LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING 
NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, 
EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE. 
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8.5.3  JsDoc Tooikit 

LICENSE: 
 
JSDoc.pm 
 
This project is based on the JSDoc.pm tool, created by Michael 
Mathews and Gabriel Reid. More information on JsDoc.pm can 
be found on the JSDoc.pm homepage: http://jsdoc.sourceforge.net/ 
 
Complete documentation on JsDoc Toolkit can be found on the project 
wiki at http://code.google.com/p/jsdoc-toolkit/w/list 
 
Rhino 
 
Rhino (JavaScript in Java) is open source and licensed by Mozilla 
under the MPL 1.1 or later/GPL 2.0 or later licenses, the text of 
which is available at http://www.mozilla.org/MPL/ 
 
You can obtain the source code for Rhino from the Mozilla web site at 
http://www.mozilla.org/rhino/download.html 
 
JsDoc Toolkit is a larger work that uses the Rhino JavaScript engine 
but is not derived from it in any way. The Rhino library is used  
without modification and without any claims whatsoever. 
 
The Rhino Debugger 
 
You can obtain more information about the Rhino Debugger from the  
Mozilla web site at http://www.mozilla.org/rhino/debugger.html 
 
JsDoc Toolkit is a larger work that uses the Rhino Debugger but 
is not derived from it in any way. The Rhino Debugger is used 
without modification and without any claims whatsoever. 
 
JsDoc Toolkit 
 
All code specific to JsDoc Toolkit are free, open source and licensed 
for use under the X11/MIT License. 
 
JsDoc Toolkit is Copyright (c)2009 Michael Mathews <micmath@gmail.com> 
 
This program is free software; you can redistribute it and/or 
modify it under the terms below. 
 
Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining 
a copy of this software and associated documentation files (the 
"Software"), to deal in the Software without restriction, including 
without limitation the rights to use, copy, modify, merge, publish, 
distribute, sublicense, and/or sell copies of the Software, and to 
permit persons to whom the Software is furnished to do so, subject to 
the following conditions: The above copyright notice and this 
permission notice must be included in all copies or substantial 
portions of the Software. 
 
THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, 
EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF 
MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT. 
IN NO EVENT SHALL THE AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR ANY 
CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, 
TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM, OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE 
SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE. 

 

8.5.3.1  aias-frame 

プログラムの使用は商用・個人を問わず自由です。ただしそこから発生する結果について作成者は一切の責任を負わないものとします。 
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8.5.4  Azuki 

This product includes software developed by Suguru YAMAMOTO. 

 

8.5.5  DotNetZip Library 

Copyright © 2006-2011, Dino Chiesa 
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お問合せ先 

 

本製品に関するお問い合わせは、公式ページのお問合せフォームからお願いいたします。 

 

http://smileboom.com/special/sbpd/html_form.php 

 

制作・著作 株式会社スマイルブーム 

〒060-0809 北海道札幌市北区北 9 条西 4 丁目 7 番 4 号エルムビル 

許可なく複写・転載を禁止します。 

http://smileboom.com/special/sbpd/html_form.php

